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Пояснительная записка.

Современный  период  общественного  развития  характеризуется  новыми
требованиями к общеобразовательной школе, предполагающими ориентацию образования
не только на усвоение обучающимся определенной суммы знаний, но и на развитие его
личности,  его  познавательных  и  созидательных  способностей.  В  условиях
информатизации и массовой коммуникации современного общества особую значимость
приобретает подготовка подрастающего поколения в области информатики и ИКТ, так как
именно в рамках этого предмета созданы условия для формирования видов деятельности,
имеющих общедисциплинарный характер:  моделирование объектов и  процессов;  сбор,
хранение, преобразование и передача информации; управление объектами и процессами.

Согласно  Федеральному  базисному  учебному  плану  для  образовательных
учреждений РФ изучение предмета  «Информатика» предполагается в 7-9 классах, но, за
счет регионального компонента и компонента, его  изучение на пропедевтическом уровне
рекомендуется как в начальной школе, так и в 5-6 классах. 

Пропедевтический этап обучения информатике в 6 классее осуществляется в рамках
курса  «Повышаем  компьютерную  грамотность»  за  счет  компонента  образовательного
учреждения  является  наиболее  благоприятным  этапом  для  формирования
инструментальных (операциональных)  личностных ресурсов,  благодаря  чему он может
стать  ключевым  плацдармом  всего  школьного  образования  для  формирования
метапредметных  образовательных  результатов  –  освоенных  обучающимися  на  базе
одного, нескольких или всех учебных предметов способов деятельности, применимых как
в рамках образовательного процесса, так и в реальных жизненных ситуациях.

Изучение  курса  «Повышаем компьютерную грамотность» 6 классе  направлено на
достижение следующих целей:

формирование  общеучебных  умений  и  навыков  на  основе  средств  и  методов
информатики и ИКТ, в том числе  овладение умениями работать с различными видами
информации,  самостоятельно  планировать  и  осуществлять  индивидуальную  и
коллективную информационную деятельность, представлять и оценивать ее результаты;

  пропедевтическое (предварительное, вводное, ознакомительное) изучение понятий
основного  курса  школьной  информатики,  обеспечивающее  целенаправленное
формирование  общеучебных  понятий,  таких  как  «объект»,  «система»,  «модель»,
«алгоритм» и др.;

  воспитание ответственного и избирательного отношения к информации; развитие
познавательных, интеллектуальных и творческих способностей учащихся.

Для достижения комплекса поставленных целей в процессе изучения информатики и 
ИКТ необходимо решить следующие задачи:

 показать учащимся роль информации и информационных процессов в их жизни и в
окружающем мире;

 организовать  работу  в  виртуальных  лабораториях,  направленную  на  овладение
первичными  навыками  исследовательской  деятельности,  получение  опыта  принятия
решений и управления объектами с помощью составленных для них алгоритмов; 

 организовать  компьютерный  практикум,  ориентированный  на:   формирование
умений использования средств информационных и коммуникационных технологий для
сбора,  хранения,  преобразования  и  передачи  различных  видов  информации  (работа  с
текстом  и  графикой  в  среде  соответствующих  редакторов);   овладение  способами  и
методами освоения новых инструментальных средств; формирование умений и навыков
самостоятельной  работы;  стремление  использовать  полученные  знания  в  процессе
обучения другим предметам и в жизни;

 создать  условия  для   овладения  основами  продуктивного  взаимодействия  и
сотрудничества  со сверстниками и взрослыми:  умения правильно,  четко  и однозначно



формулировать  мысль  в  понятной  собеседнику  форме;  умения  выступать  перед
аудиторией, представляя ей результаты своей работы с помощью средств ИКТ;

 включить  в  учебный  процесс  содержание,  направленное  на  формирование  у
учащихся   основных  общеучебных  умений  информационно-логического  характера:
анализ объектов и ситуаций;  синтез как составление целого из частей и самостоятельное
достраивание недостающих компонентов; выбор оснований и критериев для сравнения,
сериации,  классификации  объектов;   обобщение  и  сравнение  данных;  подведение  под
понятие, выведение следствий; установление причинно-следственных связей; построение
логических цепочек рассуждений и т.д.;

 создать  условия  для  овладения  основными  универсальными  умениями
информационного  характера:  постановка  и  формулирование  проблемы;  поиск  и
выделение  необходимой  информации,  применение  методов  информационного  поиска;
структурирование и визуализация информации; выбор наиболее эффективных способов
решения  задач  в  зависимости  от  конкретных  условий;  самостоятельное  создание
алгоритмов деятельности при решении проблем творческого и поискового характера;

 показать  роль  средств  информационных  и  коммуникационных  технологий  в
информационной деятельности человека;

 расширить  спектр  умений  использования  средств  информационных  и
коммуникационных  технологий  для  сбора,  хранения,  преобразования  и  передачи
различных видов информации (работа с текстом и графикой в среде соответствующих
редакторов);   создать  условия  для  овладения  способами  и  методами  освоения  новых
инструментальных средств,  формирования умений и навыков самостоятельной работы;
воспитать  стремление  использовать  полученные  знания  в  процессе  обучения  другим
предметам и в жизни;

 организовать  деятельность,  направленную  на  овладение  первичными  навыками
исследовательской  деятельности,  получение  опыта  принятия  решений  и  управления
объектами с помощью составленных для них алгоритмов; 

 создать  условия  для   овладения  основами  продуктивного  взаимодействия  и
сотрудничества  со сверстниками и взрослыми:  умения правильно,  четко  и однозначно
формулировать  мысль  в  понятной  собеседнику  форме;  умения  выступать  перед
аудиторией, представляя ей результаты своей работы с помощью средств ИКТ;

В  основу  представляемого  вводного  курса  информатики  для  6  класса   положены
такие принципы как:

1. Целостность и непрерывность, означающие, что данная ступень является важным
звеном  единой  общешкольной  подготовки  по  информатике  и  информационным
технологиям.  В  рамках  данной  ступени  подготовки  продолжается  осуществление
вводного, ознакомительного обучения  школьников,  предваряющего более  глубокое
изучение предмета в 7-9 (основной курс) и 10—11 классах.

2. Научность  в  сочетании  с  доступностью,  строгость  и  систематичность
изложения  (включение  в  содержание  фундаментальных  положений  современной
науки  с  учетом  возрастных  особенностей  обучаемых).  Безусловно,  должны  иметь
место  упрощение,  адаптация  набора  понятий   «настоящей  информатики»  для
школьников, но при этом ни в коем случае нельзя производить подмену понятий.

3. Практико-ориентированность,   обеспечивающая  отбор  содержания,
направленного  на  решение  простейших  практических  задач  планирования
деятельности,  поиска  нужной  информации,  инструментирования  всех  видов
деятельности  на  базе  общепринятых  средств  информационной  деятельности,
реализующих основные пользовательские возможности информационных технологий.
При этом исходным является положение о том,  что  компьютер может многократно
усилить возможности человека, но не заменить его.

4. Принцип  дидактической  спирали  как  важнейший  фактор  структуризации  в



методике  обучения  информатике:  вначале  общее  знакомство  с  понятием  с  учетом
имеющегося  опыта  обучаемых,  затем  его  последующее  развитие  и  обогащение,
создающее предпосылки для научного обобщения в старших классах.

5. Принцип  развивающего  обучения  (обучение  ориентировано  не  только  на
получение новых знаний в области информатики и  информационных технологий, но
и на активизацию мыслительных процессов, формирование и развитие у школьников
обобщенных  способов  деятельности,  формирование  навыков  самостоятельной
работы).

В настоящее время информатика как учебный предмет проходит этап становления,
ещё  ведутся  дискуссии  по  поводу  её  содержания  вообще  и  на  различных  этапах
изучения  в  частности.  Но  есть  ряд  вопросов,  необходимость  включения  которых  в
учебные планы бесспорна.

Уже на самых ранних этапах обучения школьники должны получать представление
о сущности информационных процессов, рассматривать примеры передачи, хранения и
обработки информации в деятельности человека,  живой природе и технике,  учиться
классифицировать  информацию,  выделять  общее  и  особенное,  устанавливать  связи,
сравнивать, проводить аналогии и т. д. Это помогает ребенку осмысленно видеть окру-
жающий  мир,  более  успешно  в  нем  ориентироваться,  формирует  основы  научного
мировоззрения.

Умение построить модель решаемой задачи, установить отношения и выразить их в
предметной, графической или буквенной форме — залог формирования не частных, а
общеучебных  умений.  В  рамках  данного  направления  курсе  строятся  логические,
табличные, графические модели, решаются нестандартные задачи.

Алгоритмическое  мышление,  рассматриваемое  как  представление
последовательности действий, наряду с образным и логическим мышлением определяет
интеллектуальную мощь человека,  его творческий потенциал.  Навыки планирования,
привычка  к  точному  и  полному  описанию  своих  действий  помогают  школьникам
разрабатывать алгоритмы решения задач самого разного происхождения.

Задача современной школы — обеспечить вхождение учащихся в информационное
общество,  научить  каждого  школьника  пользоваться  новыми  массовыми  ИKT
(текстовый редактор, графический редактор, электронные таблицы, электронная почта и
др.).  Формирование  пользовательских  навыков  для  введения  компьютера  в  учебную
деятельность должно подкрепляться  самостоятельной творческой работой,  личностно
значимой  для  обучаемого.  Это  достигается  за  счет  информационно-предметного
практикума, сущность которого состоит в наполнении задач по информатике актуаль-
ным  предметным  содержанием.  Только  в  этом  случае  в  полной  мере  раскрывается
индивидуальность, интеллектуальный потенциал обучаемого, проявляются полученные
на занятиях знания, умения и навыки, закрепляются навыки самостоятельной работы.

Важнейшим  приоритетом  школьного  образования  в  условиях  становления
глобального информационного общества становится формирование у школьников пред-
ставлений  об  информационной  деятельности  человека  и  информационной  этике  как
основах современного информационного общества.

Немаловажную  роль,  в  решении  общеобразовательных  и  воспитывающих  задач,
играет  контроль  знаний  учащихся.  Как  ни  в  каком  учебном  предмете  в  информатике
необходимо  различать  теоретические  знания  с  практическими  навыками  работы.  В
качестве основных (традиционных) методов проверки теоретических знаний используется
устный опрос,  письменная  проверка,  тестирование.  Тесты используются для  текущего,
тематического и итогового контроля. Для оценивания практических навыков используется
практическая  работа.  В  некоторых  темах  (например,  в  теме  «Мультимедийные
технологии»  8  класса)  в  качестве  итогового  контроля  используется  проект,  где



отражаются  как  теоретические  знания  учащихся,  так  и  уровень  прикладных  навыков
работы с различными программными продуктами.

Место учебного предмета в учебном плане
В учебном плане основной школы курс «Повышаем компьютерную грамотность»

представлен как базовый курс для изучения в 6 классе по 1 часу в неделю, всего 34 часа.

Изучение курса осуществляется по УМК Босовой Л, в который входят:
Босова Л. Информатика 6 класс. (Учебник)
Босова Л., Босова А. Уроки информатики в 6 классах. Методическое пособие.
Босова Л. Рабочая тетрадь по информатике 6 класс

 



Содержание 
Компьютер и информация
Компьютер  –  универсальная  машина  для  работы  с  информацией. История

вычислительной техники1.. Файлы и папки.
Как  информация  представляется  в  компьютере  или  Цифровые данные.  Двоичное

кодирование цифровой информации. Перевод целых десятичных чисел в двоичный код.
Перевод целых чисел из двоичной системы счисления в десятичную.  Тексты в памяти
компьютера. Изображения в памяти компьютера. История счета и систем счисления.

Единицы измерения информации.

В результате изучения раздела учащиеся должны

знать:
 что  такое  “система  счисления”;  в  чем  различие  между  позиционными  и

непозиционными системами счисления;
 как определяется единица измерения информации — бит;
 что такое байт, килобайт, мегабайт, гигабайт;
 принципы  организации  информации  на  дисках:  что  такое  файл,  каталог  (папка),

файловая структура;
 способы представления символьной информации в памяти ЭВМ (таблицы кодировки,

текстовые файлы);
 способы  представления  изображений  в  памяти  ЭВМ;  понятия  о  пикселе,  растре,

кодировке цвета, видеопамяти;

уметь:
Переводить целые десятичные числа в двоичную систему счисления и обратно;
 приводить примеры сообщений, несущих 1 бит информации;
 измерять информационный объем текста в байтах (при использовании  компьютерного

алфавита);
 пересчитывать количество информации в различных единицах (битах, байтах, Кб, Мб,

Гб);
 выполнять  основные  операции  с  файлами  и  каталогами  (папками):  копирование,

перемещение, удаление, переименование, поиск.

Человек и информация
Информация и знания.
Чувственное познание окружающего мира.
Мышление и его формы. Понятие как форма мышления. Как образуются понятия.

Содержание и объём понятия. Отношения между понятиями (тождество, перекрещивание,
подчинение,  соподчинение,  противоположность,  противоречие).  Определение  понятия.
Классификация. Суждение как форма мышления. Умозаключение как форма мышления.

В результате изучения раздела учащиеся должны

знать:
 смысл терминов «понятие», «суждение», «умозаключение»;
 иметь представление об этических нормах работы информационными объектами;

уметь:

http://infogim.narod2.ru/programs/metodicheskoe_obespechenie_profilnogo_obucheniya_informatike_i_ikt/primernie_kalendarno-tematicheskie_plani2010-2011/basova_567_klass_tematicheskoe_planirovanie/#sdfootnote1sym


 определять, информативно или нет некоторое сообщение, если известны способности
конкретного субъекта к его восприятию;

 приводить примеры единичных и общих понятий, отношений между понятиями;
 различать необходимые и достаточные условия;
 создавать простейшие мультимедийные презентации для своих выступлений;

3. Элементы алгоритмизации
Что  такое  алгоритм. О  происхождении  слова  алгоритм.  Исполнители  вокруг  нас.

Формы записи алгоритмов.  Графические исполнители в среде программирования.  Типы
алгоритмов.  Линейные  алгоритмы.  Алгоритмы  с  ветвлениями.  Алгоритмы  с
повторениями.  Исполнитель  Чертежник.  Управление  Чертежником.  Использование
вспомогательных алгоритмов

В результате изучения раздела учащиеся должны

знать:
 что такое  алгоритм;
 в чем состоят  основные свойства алгоритма;
 способы записи алгоритмов: блок-схемы, учебный алгоритмический язык;
 основные  алгоритмические  конструкции:  следование,  ветвление,  цикл;  структуры

алгоритмов;
 назначение вспомогательных алгоритмов; 
 один из языков программирования и правила записи основных операторов

уметь:
 приводить примеры алгоритмов;
 составлять  несложные  линейные,  ветвящиеся  и  циклические  алгоритмы  управления

одним из учебных исполнителей;
 выделять подзадачи; определять и использовать вспомогательные алгоритмы.

Тематическое планирование





6 класс

Дата Тема
№

уро-
ка

Содержание ПР Виды деятельности

Объект
ы и

системы

1
Техника безопасности и организации 
рабочего места. Входная диагностика.

Аналитическая деятельность:

 анализировать  объекты  окружающей  действительности,
указывая их признаки — свойства, действия, поведение, состояния;

 выявлять  отношения,  связывающие  данный  объект  с
другими объектами;

 осуществлять  деление  заданного  множества  объектов  на
классы по заданному или самостоятельно выбранному признаку —
основанию классификации;

 приводить  примеры  материальных,  нематериальных  и
смешанных систем.

Практическая деятельность:

 изменять  свойства  рабочего  стола:  тему,  фоновый  рисунок,
заставку;

 изменять свойства панели задач;

 узнавать  свойства  компьютерных  объектов  (устройств,  папок,
файлов) и возможных действий с ними;

упорядочивать информацию в личной папке.

2
Объект окружающего мира. 
Компьютерные объекты.

ПР
№1

3
Разнообразие отношений объектов и 
их множеств.

ПР
№2

4 Классификация объектов.
ПР
№3

5
Классификация компьютерных 
объектов.

6 Системы объектов.

7 Система и окружающая среда.

8
Персональный компьютер как 
система.



Подгото
вка

текстов
на

компью
тере

9 Текстовый редактор.

ПР
№4

Аналитическая деятельность:

 соотносить этапы (ввод, редактирование, форматирование)
создания  текстового  документа  и  возможности  тестового
процессора по их реализации;

 определять  инструменты  текстового  редактора  для
выполнения базовых операций по созданию текстовых документов.

Практическая деятельность:

 создавать  несложные  текстовые  документы  на  родном  и
иностранном языках;

 выделять,  перемещать  и  удалять  фрагменты  текста;
создавать тексты с повторяющимися фрагментами;

 осуществлять  орфографический  контроль  в  текстовом
документе с помощью средств текстового процессора;

 оформлять текст в соответствии с заданными требованиями
к  шрифту,  его  начертанию,  размеру  и  цвету,  к  выравниванию
текста;

 создавать и форматировать списки;

создавать, форматировать и заполнять данными таблицы.

10 Параметры текстового документа.

ПР
№5

11
Графические возможности 
текстового редактора.

12 Создаем компьютерные документы.

ПР
№6

Информ
ационны

е
модели.

13 Понятие как форма мышления.
ПР
№7

Аналитическая деятельность:

 различать натурные и информационные модели, изучаемые
в школе, встречающиеся в жизни;

 приводить примеры использования таблиц, диаграмм, схем,
графов и т.д. при описании объектов окружающего мира.

14
Информационное моделирование как
метод познания.

ПР
№8

15 Словесные информационные модели.
ПР
№9

16 Математические модели. ПР



№10
Практическая деятельность:

 создавать словесные модели (описания);

 создавать многоуровневые списки;

 создавать табличные модели;

 создавать простые вычислительные таблицы, вносить в них
информацию и проводить несложные вычисления;

 создавать диаграммы и графики;

 создавать схемы, графы, деревья;

создавать графические модели.

17 Табличные информационные модели.
ПР

№11

18
Решение логических задач с 
помощью таблиц.

19
Наглядное представление процессов 
изменения величин.

ПР
№12

20
Наглядное представление о 
соотношении величин.

ПР
№13

21 Многообразие схем.
ПР

№14

22 Информационные модели на графах.

Алгорит
мика.

23 Что такое алгоритм. Аналитическая деятельность:

 приводить  примеры  формальных  и  неформальных
исполнителей;

 придумывать  задачи  по  управлению  учебными
исполнителями;

 выделять примеры ситуаций, которые могут быть описаны
с  помощью  линейных  алгоритмов,  алгоритмов  с  ветвлениями  и
циклами.

Практическая деятельность:

 составлять  линейные алгоритмы по управлению учебным
исполнителем;

 составлять  вспомогательные  алгоритмы  для  управления

24 Свойства алгоритмов.

25 Исполнители вокруг нас.

26 Формы записи алгоритмов.

27 Линейные алгоритмы.
ПР

№15
28 Алгоритмы с ветвлениями. ПР

№1629 Алгоритмы с повторениями.

30 Исполнитель Чертежник.

31 Вспомогательные алгоритмы.



учебными исполнителем;

составлять циклические алгоритмы по управлению учебным исполнителем
Создан

ие
мульт
имеди
йных

объекто
в

32 Промежуточная аттестация.
Аналитическая деятельность:

 планировать  последовательность  событий  на  заданную
тему;

 подбирать  иллюстративный  материал,  соответствующий
замыслу создаваемого мультимедийного объекта.

Практическая деятельность:

 использовать редактор презентаций или иное программное
средство для создания анимации по имеющемуся сюжету;

создавать на заданную тему мультимедийную презентацию с гиперссылками, 
слайды которой содержат тексты, звуки, графические изображения

33 Выполнение проекта.

34 Защита проекта.

Всего 34 ч.



Метапредметные образовательные результаты
Основные  метапредметные  образовательные  результаты,  достигаемые  в

процессе пропедевтической подготовки школьников в области информатики и ИКТ:
  уверенная ориентация учащихся в различных предметных областях за счет

осознанного использования при изучении  школьных дисциплин таких общепредметных
понятий как «объект», «система», «модель», «алгоритм», «исполнитель» и др.;

  владение  основными  общеучебными  умениями  информационно-
логического характера: анализ объектов и ситуаций;  синтез как составление целого из
частей и самостоятельное достраивание недостающих компонентов; выбор оснований и
критериев для сравнения,  сериации,  классификации объектов;   обобщение и сравнение
данных;  подведение  под  понятие,  выведение  следствий;  установление  причинно-
следственных связей; построение логических цепочек рассуждений и т.д., 

  владение  умениями  организации  собственной  учебной  деятельности,
включающими:  целеполагание  как  постановку  учебной  задачи  на  основе  соотнесения
того, что уже известно, и того, что требуется установить;  планирование – определение
последовательности  промежуточных  целей  с  учетом  конечного  результата,  разбиение
задачи  на  подзадачи,   разработка  последовательности  и  структуры  действий,
необходимых  для  достижения  цели  при  помощи  фиксированного  набора  средств;
прогнозирование – предвосхищение результата; контроль – интерпретация полученного
результата, его соотнесение с имеющимися данными с целью установления соответствия
или  несоответствия  (обнаружения  ошибки);  коррекция  –  внесение  необходимых
дополнений  и  корректив  в  план  действий  в  случае  обнаружения  ошибки;   оценка  –
осознание  учащимся  того,  насколько  качественно  им  решена  учебно-познавательная
задача; 

  владение  основными  универсальными  умениями  информационного
характера:  постановка  и  формулирование  проблемы;  поиск  и  выделение  необходимой
информации,  применение  методов  информационного  поиска;  структурирование  и
визуализация  информации;  выбор  наиболее  эффективных  способов  решения  задач  в
зависимости от конкретных условий; самостоятельное создание алгоритмов деятельности
при решении проблем творческого и поискового характера;

  владение  информационным  моделированием  как  основным  методом
приобретения  знаний:  умение  преобразовывать  объект  из  чувственной  формы  в
пространственно-графическую  или  знаково-символическую  модель;  умение  строить
разнообразные  информационные  структуры  для  описания  объектов;  умение  «читать»
таблицы, графики, диаграммы, схемы и т.д., самостоятельно перекодировать информацию
из  одной  знаковой  системы  в  другую;  умение  выбирать  форму  представления
информации в зависимости от стоящей задачи,  проверять адекватность модели объекту и
цели моделирования;

 широкий спектр умений и навыков использования средств информационных
и  коммуникационных  технологий  для  сбора,  хранения,  преобразования  и  передачи
различных  видов  информации  (работа  с  текстом,  гипретекстом,  звуком  и  графикой  в
среде  соответствующих  редакторов;  создание  и  редактирование  расчетных  таблиц  для
автоматизации  расчетов  и  визуализации  числовой  информации  в  среде  табличных
процессоров;  хранение  и  обработка  информации  в  базах  данных;  поиск,  передача  и
размещение  информации  в  компьютерных  сетях),  навыки  создания  личного
информационного пространства; 



  опыт  принятия  решений  и  управления  объектами  (исполнителями)  с
помощью составленных для них алгоритмов (программ); 

 владение базовыми навыками исследовательской деятельности, проведения
виртуальных  экспериментов;  владение  способами  и  методами  освоения  новых
инструментальных средств;

 владение  основами  продуктивного  взаимодействия  и  сотрудничества  со
сверстниками  и  взрослыми:  умение  правильно,  четко  и  однозначно  сформулировать
мысль в понятной собеседнику форме;  умение осуществлять в коллективе совместную
информационную деятельность, в частности при выполнении проекта; умение выступать
перед  аудиторией,  представляя  ей  результаты своей работы с  помощью средств  ИКТ;
использование коммуникационных технологий в учебной деятельности и повседневной
жизни.



 
Литература средства обучения для обучающихся.

1. Босова  Л.Л.  Информатика:  Учебник  для  5  класса.  –  М.:  БИНОМ.  Лаборатория
знаний, 2007.

2. Босова  Л.Л.  Информатика:  рабочая  тетрадь  для  5  класса.  –  М.:  БИНОМ.
Лаборатория знаний, 2007.

3. Босова  Л.Л.  Информатика:  Учебник  для  6  класса.  –  М.:  БИНОМ.  Лаборатория
знаний, 2007.

4. Босова  Л.Л.  Информатика:  рабочая  тетрадь  для  6  класса.  –  М.:  БИНОМ.
Лаборатория знаний, 2007.

5. Мир информатики. 1,2 год обучения. Электронное учебное пособие
6. Мир информатики. 3,4 год обучения. Электронное учебное пособие

Литература и средства обучения для учителя.

1. Босова  Л.Л.,  Босова  А.Ю.  Уроки  информатики  в  5–7  классах:  методическое
пособие. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2007.

2. Босова  Л.Л.,  Босова  А.Ю.,  Коломенская  Ю.Г.  Занимательные  задачи  по
информатике. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2006.

3. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Контрольно-измерительные материалы по информатике
для V-VII классов // Информатика в школе: приложение к журналу «информатика и
образование». №6–2007. – М.: Образование и Информатика, 2007.

4. Босова  Л.Л.,  Босова  А.Ю.  Комплект  плакатов  для  5-6  классов.  –  М.:  БИНОМ.
Лаборатория знаний, 2006.

5. Босова Л.Л. Набор цифровых образовательных ресурсов «Информатика 5-7». – М.:
БИНОМ. Лаборатория знаний, 2007.

6. Ресурсы  Единой  коллекции  цифровых  образовательных  ресурсов  (http://school-
collection.edu.ru/)

7. Материалы  авторской  мастерской  Босовой Л.Л.
(http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/3/)

8. Операционная система Windows XP
9. Пакет офисных приложений MS Office 2003

http://school-collection.edu.ru/
http://school-collection.edu.ru/
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